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1. Darbotvarkės atvertimas
Pirmininkaujantis žaidėjas (PŽ) atverčia naują
Darbotvarkės kortą ir garsiai ją perskaito. Tada,
laikrodžio rodyklės kryptimi, kiekvienas žaidėjas
pasirenka VIENĄ veiksmą:

Pasiimk 1 Įtakos tašką (ĮT);
Ištrauk 1 Politinio veiksmo kortą (PV);
Pasiimk 1 pasirinktą Investicijos kortą iš
kaladės.

2. Diskusija
Žaidėjai gali diskutuoti, derėtis, keistis, sudaryti
sąjungas ir žadėti paramą.
Tai vienintelė fazė, per kurią galima žaisti
Politinio veiksmo ir Investicijų kortomis, nebent
kortoje nurodyta kitaip.
Fazė baigiasi iškart, kai PŽ užbaigia diskusiją. 

3. Balsavimas
Kiekvienas žaidėjas slapta pasirenka vieną
Balsavimo kortą (A, B arba C).

RAUNDO EIGA
Visi balsai atverčiami vienu metu. Laimi
daugiausia balsų surinkęs variantas.
Lygiosios: dar kartą surenkite diskusiją ir
balsavimą. Jei ir antrasis balsavimas baigiasi
lygiosiomis, balsavimas laikomas nesėkmingu.

4. Sprendimas
Jei sprendimas priimtas: PŽ apverčia
Darbotvarkės kortą ir pritaiko Pasekmes.
Jei sprendimas nepriimtas: PŽ sumažina visus 4
rodiklius 1 lygiu.
Jei kuris nors rodiklis pasiekia 0, ES žlunga ir
pralaimi VISI žaidėjai!

Raundo pabaiga
Išmesk Darbotvarkės kortą.
PŽ pasirenka kitą žaidėją, kuris gauna 1 ĮT, ir
perduoda jam Pirmininkavimo žymeklį.
Tada prasideda kitas raundas.
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